
《幼儿园音乐教学游戏化设计与实践》

实施性教学要求

一、教学内容与教学要求

（一）单元一 游戏化音乐活动方案的撰写

1.教学内容

（1）音乐活动目标的撰写

（2）游戏化音乐活动方案流程的设计

2.教学要求
（1）通过案例分析和游戏体验，使学生掌握音乐教育活动目标撰写的基本要求和游戏化音乐活动的基本流程：总流程、空间安排流程、配合表演流程、学习内容分合设计流程。
（2）通过实践练习使学生会撰写音乐活动目标，能按要求给音乐创编故事，为故事配相应动作，并按空间安排流程和配合表演流程组织游戏。

教学重点：目标撰写要求、空间安排流程和配合表演流程

  教学难点：目标的撰写、为故事配动作并按流程要求组织游戏
3.教学建议

目标的撰写可结合具体的案例进行讲解，同时结合实践练习，由目标改错—根据活动过程制定可能的目标—独立撰写目标，学习方式以小组讨论为主，引导学生在分析讨论的过程中发现问题、解决问题。

游戏化音乐活动方案的流程，可从欣赏典型课例入手，引导学生归纳活动过程的流程，进而教师进行总结，并逐个详细解读每个流程。然后结合实践练习，重点练习空间安排流程和配合表演流程，形成思维习惯和行动习惯。
（二）单元二 游戏化歌唱活动实例与分析
1.教学内容

（1）小班活动实例与分析

（2）中班活动实例与分析

（3）大班活动实例与分析

2.教学要求
（1）通过实例体验和分析，使学生了解音乐游戏的内涵与意义，理解范唱、伴唱、练习的基本要领，掌握音乐游戏类型及其运用要点和“先游戏后学唱”的流程。

（2）通过课堂练习，使学生能按要求设计出不同年龄班游戏化歌唱活动的方案。

（3）通过优秀课例欣赏和情景模拟，培养学生组织幼儿游戏化歌唱活动的能力。
教学重点：音乐游戏类型及其运用、“先游戏后学唱”的流程

  教学难点：活动方案的撰写与组织
3.教学建议

游戏化歌唱活动的设计应结合教材中的活动实录进行，以角色扮演的方式，即学生扮演幼儿，在玩游戏的过程中体会幼儿学习的特点，掌握流程的设计。同时组织学生欣赏优秀课例，并评课，在欣赏与评价中进一步熟悉幼儿园歌唱活动的组织。有条件组织学生到幼儿园模拟教学实践，也可以在实训教室进行情景模拟。
（三）单元三 游戏化韵律活动实例与分析
1.教学内容

（1）小班活动实例与分析

（2）中班活动实例与分析

（3）大班活动实例与分析

2.教学要求
（1）通过实例体验和案例分析，使学生了解时间调控原则，理解结构控制层次关系，掌握反思教学策略、“高结构、低控制”的流程。

（2）通过课堂练习，使学生按要求设计出不同年龄班游戏化韵律活动的方案。

（3）通过优秀课例欣赏和情景模拟，培养学生组织幼儿游戏化韵律活动的能力。
教学重点：反思性策略、“高结构、低控制”的流程

  教学难点：活动方案的撰写与组织
3.教学建议

游戏化韵律活动的设计应结合教材中的活动实录进行，重点放在韵律活动的流程与反思性策略上。同时组织学生欣赏优秀课例，并评课，在欣赏与评价中进一步熟悉游戏化韵律活动的动作教学方法。有条件的可组织学生到幼儿园模拟教学实践，也可以在实训教室进行情景模拟，培养学生的执教能力。
（四）单元四 游戏化奏乐活动实例与分析
1.教学内容

（1）小班活动实例与分析

（2）中班活动实例与分析

（3）大班活动实例与分析

2.教学要求
（1）通过案例分析和实践操作，是学生了解常见乐器的名称、演奏方式与音色等，理解指挥要领、打击乐器演奏常规，掌握变通总谱的运用要点和打击乐器演奏的教学流程。
（2）通过课堂练习，使学生能按要求设计出不同年龄班游戏化奏乐活动的方案。

（3）通过优秀课例欣赏和情景模拟，培养学生组织幼儿游戏化奏乐活动的能力。
教学重点：配器方案的制定、打击乐器的教学流程

  教学难点：活动方案的撰写与组织
3.教学建议

在讲授游戏化奏乐活动时可结合教材中的活动实录进行，也可先让学生带着问题欣赏优秀课例，在讨论交流的过程中掌握打击乐器的教学流程。配器方案的制定可结合案例分析进行，并结合实践练习进行配器、指挥等训练。有条件的可组织学生到幼儿园观摩幼儿游戏化奏乐活动，也可以组织学生在实训教室进行情景模拟，培养学生的实际操作能力。
二、学时分配建议

	单元
	内      容
	理论课时
	实践课时

	单元一
	游戏化音乐活动方案的撰写
	6
	3

	单元二
	    游戏化歌唱活动实例与分析
	3
	6

	单元三
	        游戏化韵律活动实例与分析
	3
	6

	单元四
	        游戏化奏乐活动实例与分析
	3
	6

	总课时
	36
	15
	21


三、考核
本课程为考试课。课程考核由形成性考核和终结性考试两部分组成。

（一）形成性考核 
1.学习内容考核。主要看平时作业和课程实践，占70%。专门设计的综合性作业3次（根据学生的学习接收能力酌情调动）。课程实践主要是对学生的情景模拟情况进行成绩评定。 

2.学习方式考核，主要看学生参加课堂讨论情况、小组学习情况、到课情况及学习笔记情况等，占30%。 

形成性考核成绩占课程总成绩的40%。

（二）终结性考试

终结性考试占课程总成绩的60%，终结性考核采用闭卷考试，卷面满分为100分。内容分为笔试和情境模拟两部分。
笔试：教材的相关理论知识内容，占60%。
情景模拟教学设计占40%。
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