
《幼儿园音乐教学游戏化设计与实践》

课程简介

《幼儿园音乐教学游戏化设计与实践》是学前教育专业的一门专业必修课，具有鲜明的理论综合性和实践操作性的特点，在学前教育专业课程中起着承上启下的作用，对实现中职学前教育专业培养应用型人才的目标及促进学生向合格幼儿教师角色转换具有不可低估的重要作用。

课程背景：

我国2012年颁布的《3-6岁儿童学习与发展指南》中明确将艺术领域划分为“感受与欣赏”和“表现与创造”两个子领域。这就意味着幼儿园艺术教育不再重视“技能训练”，而是应该用多种途径引导幼儿从“感受与欣赏”入手，并在此基础上进行“表现与创造”。如何将这一理念渗透在本课程的教学过程中，使学生在校期间逐步形成支持幼儿自我表现的思维习惯和行动习惯，就成为了我们探究的主要问题。
课程建设：

本课程自2009年9月起面向威海艺术学校学前教育专业二年级学生正式开设。课程实施五年来，课程团队结合我校学生特点，不断对已有教材进行改编，使学生易于接受，乐于学习，敢于创新。同时先后在乳山机关幼儿园、威海艺术学校附属幼儿园、文登教育实验幼儿园和威海高区第一幼儿园等建立了音乐游戏教研基地，进行游戏化音乐活动的实践与研究。校内成立了学前艺术教育教研小组，利用课余时间进行集体教研，入园听课、模课，帮助学生掌握一定的幼儿音乐教育理论知识，形成从事幼儿教育工作所必需的态度和技能，为毕业后开展科学的音乐教育活动打下良好的基础。

依托课程教学实践，宫少英老师指导的幼儿园音乐游戏活动课多次在“全
国幼儿音乐教育研讨会”展示，并获一致好评。

课程内容：
在倡导教学游戏化的背景下，本课程将幼儿园音乐教学活动划分为歌唱、韵律和奏乐三种类型（传统上分为歌唱活动、韵律活动、音乐欣赏活动、打击乐活动和音乐游戏五类）。课程内容主要包括四个单元：游戏化音乐活动方案的撰写、游戏化歌唱活动实例与分析、游戏化韵律活动实例与分析、游戏化奏乐活动实例与分析。
课程目标：

本课程以实践及应用为主要学习目的，以游戏化音乐活动的基本流程为主线，系统地学习不同年龄班歌唱活动、韵律活动和奏乐活动的方案设计，并以幼儿园活动实录为实例，通过案例分析、优秀课例欣赏和情景模拟等活动，有针对性地对学生进行全面、系统的训练，从而帮助学生掌握一定的幼儿音乐教育理论知识，形成从事幼儿教育工作所必需的态度和技能，增强学生毕业后工作的适应能力。
课程特色：

本课程特色之一是集知识性、趣味性、实践性于一体，配备了大量丰富的实践案例，全方位带领学生快速入门。特色之二是语言平实易懂，将各类音乐活动以最详细的过程表现出来，力图教给中职学生最有帮助和最实用的知识及注意事项，使其在学生时代就能以新教师的标准要求自己。特色之三是将案例分析、相关知识、实践训练、能力评价等板块有机结合，贯穿全课程，力求体现理论和实践操作的结合。特色之四是渗透了《3-6岁儿童学习与发展指南》的理念，关注幼儿学习与发展的整体性、个体性、直接经验性、游戏性和学习品质的养成，有助于学生在学习过程中理解幼儿的学习与发展特点。

